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รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา ปญญาประดิษฐ 

ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจำนวนหนวยกิต  

AI 3473 คอมพิวเตอรวิทัศน Computer Vision (3 หนวยกิต) 

จำนวนชั่วโมง/ภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ช่ัวโมง ตอภาคการศึกษา ปฏิบัติ 30 ช่ัวโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอกเลือก 

3. ระดับการศึกษา/ ชั้นปที่เรียน ภาคการศึกษาที่ 2/ชั้นปที่ 4 

4. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน (Pre-requisite)  ไมมี 

5. รายวิชาที่ตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)  ไมมี 

6. ชื่ออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ชื่ออาจารยผูรบัผิดชอบรวม  ผศ. ดร. ปรญิญา ศิริธนวันต 

7. สถานที่เรียน    อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุม 01 วันศุกร เวลา 8.30 – 10.30 น. หอง 2-421 

ภาคปฏิบัติ 

กลุม 01 วันศุกร เวลา 10.30 – 12.30 น. หอง 2-427  
8. วันที่จัดทำรายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 26 ธันวาคม พ.ศ. 2566 

9. จำนวนชั่วโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการเปนรายบุคคล 

สามารถขอคำปรึกษานอกเวลาทำการ แตนักศึกษาตองทำการนัดหมายลวงหนา ผานทาง Line นอกจากน้ียัง

สามารถปรึกษาผานชองทางออนไลนได เชน ดิสคอรด ไลน 
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หมวดที่ 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรยีนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

 เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฏีทางดานคอมพิวเตอรวิทัศน 

 เพ่ือใหนักศึกษามีองคความรูพ้ืนฐานทางดานการประมวลผลสัญญาณ แบบจำลองสี และทฤษฏีการเกิดภาพ 

 เพ่ือใหนักศึกษาเห็นการประยุกตทฤษฏีคอมพิวเตอรวิทัศนกับงานตางๆ 

2. คำอธบิายรายวิชา 

แนวคิดของระบบคอมพิวเตอรวิทัศน การเกิดภาพ การเก็บภาพ แบบจำลองสี ทฤษฎีการประมวลผลภาพ 

การตรวจหาวัตถุ การติดตามวัตถ ุการสอบเทียบกลอง การคำนวณพิกัด 3 มิติจากภาพ และการฝกปฏิบัติที่สอดคลอง

กับทฤษฎี 

 Concepts of computer vision system, Image formation, Image acquisition, Color 

model, theory of image processing, Object detection, Object tracking, Camera calibration, 3 - D 

reconstruction, and practices related to theories.. 
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3. ผลลัพธการเรียนรูท ี ่คาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs) นักศึกษา

สามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

CLO 1. อธิบายภาพรวมของระบบคอมพิวเตอรวิทัศน  

CLO 2. รูเกี่ยวกับการใชเครื่องมือในการประมวลผลภาพและคอมพิวเตอรวิทัศน 

CLO 3. สืบคนตัวอยางระบบคอมพิวเตอรวิทัศน เพื่อใชในการบูรณาการกับศาสตรอื่น ๆ  

CLO 4. วิเคราะห และแกไขปญหาของการประมวลผลภาพได 

CLO 5. เขาใจภาพและยกตัวอยางการประยุกตใชงานการประมวลผลภาพและคอมพิวเตอรวิทัศน 

 

4. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs) 

และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

PLO 1. มีความรู และทักษะในการออกแบบขั ้นตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเคร ื ่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1. มีความรู และทักษะในการออกแบบขั้นตอนวิธี แบบจำลอง

ท ี ่ เ ก ี ่ ย วข  อง  เพ ื ่ อ ใช  ในการแก  ไขป ญหาทางด  าน

ปญญาประดิษฐ (Knowledge) 
     

SubPLO-1.2. เลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐได

อยางเหมาะสม (Skill)      

PLO 2. มีทักษะกระบวนการคิดที่เปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอื่น และ

พัฒนาระบบงานที่สงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1. มีทักษะกระบวนการคิดอยางเปนระบบ(Skill)      

SubPLO-2.2. ประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับความรูใน

ศาสตรอื่นที่เกี่ยวของเพื่อสรางสรรคผลงานที่แกปญหาการ

ทำงานได (Knowledge, Skill) 
     

SubPLO-2.3. มีทักษะในการพัฒนาหรือประยุกตระบบงานที่ใชประโยชน

ดานสงเสริมคุณภาพชีวิต (Skills, Character)      

PLO 3. มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการ

พัฒนาความรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 
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PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

SubPLO-3.1. แสดงออกซึ่งพฤติกรรมที่มีคุณธรรม 6 ประการ ไดแก ขยัน 

อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตัญู และดำเนินชีวิต

ตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 
     

SubPLO-3.2. ม ีความร ับผ ิดชอบต อตนเอง องค กร และส ังคมตอ 

ผลกระทบจากการพัฒนาและประยุกตใช เคร ื ่องมือที่

เกี่ยวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 
     

SubPLO-3.3. พ ัฒนาความร ู   ความชำนาญทางคอมพ ิวเดอร และ

ปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยางตอเนื่อง (Knowledge, 

Skills, Character) 
     

PLO 4. สามารถส่ือสาร และทำงานรวมกับผูอื่นได 

SubPLO-4.1. สามารถสื่อสารดวยภาษาไทย/ภาษาตางประเทศไดอยางมี

ประสิทธิภาพ (Character)      

SubPLO-4.2. ทำงานรวมกับผูอื ่นไดอยางมีประสิทธิภาพทั้งในบทบาท

ความเปนผูนำ และผูตาม (Character)      
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หมวดที่ 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนกัศึกษา 

 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1. อธิบายภาพรวมของระบบ

คอมพิวเตอรวิทัศน  

 จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียน

การสอนใหเปนลักษณะของ Blended 

Learning โดยมีการจัดการเรียนการสอน

ภายในหองเรียนเปนหลักและจัดทำสื่อวีดิ

ทัศนประกอบการบรรยายและการฝก

ปฏิบัติเพื่อนำขึ้น e-learning สำหรับให

นักศึกษาสามารถนำไปทบทวนความรูได

ทุกที่ทุกเวลาและตลอดเวลา นอกจากนี้

ในบางประเด็นไดกำหนดใหนักศึกษา

ทำการคนควาหาความรู เพิ ่มเติม และ

นำมาแลกเปลี่ยนความรูโดยการนำเสนอ

หนาชั้นเรียน นอกจากนี้ยังจัดชั้นเรียนใน

ร ู ป แ บ บ  Flip Class Room โ ด ย

มอบหมายปญหาใหนักศึกษาแกไขและ

นำมาอภิปรายในชั้นเรียนดวย 

 เ น  น ก า ร ฝ  ก ป ฏ ิ บ ั ต ิ โ ด ย

มอบหมายใหนักศึกษาพัฒนาโครงงาน

ประจำวิชาซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการ

ส อ น ใ น ร ู ป แ บ บ  Project-Based 

Learning โ ด ยน ั ก ศ ึ ก ษ า จ ะต  อ ง คิ ด

วิเคราะหเพื่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรือ

ได ร ับมอบหมายซึ ่งเป นการประยุกต

ความรู ทักษะ และการใชเครื ่องมือท่ี

เหมาะสมกับการแกไขปญหา พรอมท้ัง

เปนการสรางประสบการณในการพัฒนา

และ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงาน

ไดจร ิง อีกทั ้ง เป นการเปดโอกาศให

น ักศ ึกษาใช ความค ิดสร างสรรค หรือ

แนวคิดใหม ๆ ของตนเพื่อลองแกปญหา

บนพื ้นฐานขององค ความร ู ท ี ่ ได จาก

บทเรียนและองคความรูอื่นๆที่นักศึกษา

ไดทำการศึกษาดวยตนเองนอกหองเรียน 

โดยกิจกรรมนี ้ถือเปนการสงเสริมและ

พัฒนาทักษะดานการสรางนวัตกรรมและ

• การสงงาน 

• การอภิปรายและการซักถามและการ

ตอบคำถาม 

• สอบกลางภาค 

• การสอบปลายภาค 
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การสรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

 นอกจากนี้ผูสอนไดออกแบบ

กิจกรรมในชั้นเรียนใหอยูในรูปแบบการ

สอนใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 

Learning) โดยใหนักศึกษาไดเขียนปรแก

รมจากโจทยตัวอยางท่ีกำหนด และให

นักศึกษาทำการคนควาดวยตนเองใน

ประเด็นท่ีเกี่ยวของปญหาท่ีมอบหมาย

และนำเสนอหนาชั้นเรียน โดยกิจกรรมนี้

มีจุดมุงหมายเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการ

หาความรูเพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู โดย

สามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็น

จากการคนควาเพ่ือนำเสนอ เพ่ือเพ่ิม

ทักษะการรูสารสนเทศซ่ึงเปนสวนหนึ่ง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษท่ี 21 และเปนการจัดการเรียนรู

ท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active Learning) นอกจากนี้ยัง

เปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

CLO 2. รูเกี่ยวกับการใชเครื่องมือใน

การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร

วิทัศน 

 ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริง

อยางมีระเบียบแบบแผน จากโจทยท่ี

กำหนดให โดยเปนการฝกใหนักศึกษาคิด 

วิเคราะหและ สรุปประเด็นปญหาอยาง

เป  น ระบบ  โดย ใช  ป ญหา เป  นฐ าน 

( Problem-based Learning) แ ล ะ

จัดเปนการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูดวย

การลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning)

นอกจ า กน ี ้  ม ี ก า ร มอบ ห มา ย ง า น

ปฏิบัติการในทุกครั ้งของการเรียนการ

สอนควบคูการบรรยายภาคทฤษฏี 

 

• งานปฏิบัติการ 

• การอภิปรายและการซักถามและการ

ตอบคำถาม 

• โครงงานประจำวิชา 

CLO 3. ส ื บ ค  น ต ั ว อ ย  า ง ร ะ บ บ

คอมพิวเตอรวิทัศน เพื่อใชในการบูร

ณาการกับศาสตรอื่น ๆ  

 มีการมอบหมายใหนักศึกษา

คนควาประเด็นปญหาที ่ตนสนใจและ

นำมาวิเคราะหปญหา และสรุปประเด็น

และความตองการ ใหเพื ่อนำมาพัฒนา

ปญญาประดิษฐอย างม ีแบบแผนและ

• การอภิปรายและการซักถามและการ

ตอบคำถาม 

• การสำเสนอในรูปแบบประชุมสัมนา 

• โครงงานประจำวิชาการ 
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จัดทำรายงานและนำเสนอในรูปแบบของ

โครงงานกลุม เพื่อเปนการสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง การทำงานเปนกลุม 

การรวมมือรวมใจ (Collaboration) และ

ท ั ก ษ ะ ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร

(Communication) นอกจากนี้กิจกรรมนี้

ยังถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

ด  า นก า รส ร  า งน ว ั ต ก ร รมและกา ร

สรางสรรค ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทย

ในศตวรรษท่ี 21 

 นอกจากนี้ใหนักศึกษาทำการ

สืบคน งานวิจัย บทความ วรสารวิจัยท้ัง

ในประเทศและตางประเทศ ที่เกี ่ยวของ

ก ับโครงงานประจำว ิชา มาวิเคราะห 

ตีความ และประเมิน และนำเสนอหนาชั้น

กอนทำไปประยุกตใชในโครงงาน โดย

กิจกรรมนี้เปนการเสริมทักษะการสืบคน 

ตีความและ ประเมินสารสนเทศเพื่อใชใน

การแกปญหา. 

 ในชั ้นเรียนมีการใหนักศึกษา

อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยใน

แตละคาบของการสอน นักศึกษาจะตอง

แสดงความค ิดเห ็นและแลกเปล ี ่ยน

ประสบการณเกี ่ยวกับหัวขอตาง ๆ ท่ี

เกี ่ยวของ เพื ่อสรุปเปนองคความรู โดย

เป นการฝ กท ักษะการต ิดต อส ื ่อสาร 

(Communication) รวมทั ้งไดเปดหอง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ 

E-learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไวให

น ั ก ศ ึ กษ าแสด งคว ามค ิ ด เ ห ็ นและ

แลก เปล ี ่ ยนประสบการณ ก ั นนอก

หองเรียน 

CLO 4. วิเคราะห และแกไขปญหา

ของการประมวลผลภาพได 

• นำผลงานวิจัยของผู สอนมาบูรณา

การกับการเรียนการสอนโดยเปน

การยกตัวอยางงานวิจัยทีมีการนำ

องคความรู ในวิชานี ้ไปประยุกตใช 

ร วม ไป ถ ึ ง ใ ห  ฝ  ก ใ ห  น ั ก ศ ึ ก ษ า

• โครงงานประจำวิชา 
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ทำการคนควาดวยตนเองในประเด็น

ที่เกี่ยวของเพื่อเพิ่มความสามารถใน

การหาความรูเพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู 

โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการคนควาเพื่อนำเสนอ 

เพื ่อเพิ ่มทักษะการรู สารสนเทศซ่ึง

เ ป  น ส  ว น ห น ึ ่ ง ข อ ง ก า ร ส ร  า ง

คุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการจัดการเรียนรู ที ่ให

ผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active Learning) นอกจากนี้

ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

CLO 5. เข าใจภาพและยกตัวอยาง

การประยุกตใชงานการประมวลผล

ภาพและคอมพิวเตอรวิทศัน 

 • การสงงาน 

• การอภิปรายการซักถามและการตอบ

คำถาม 

• การสำเสนอในรูปแบบประชุมสัมนา 

• สอบปลายภาค 
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หมวดที่ 4 แผนการจัดการเรียนรูและการประเมินผลลพัธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

5 ม.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- Concepts of the 

computer vision 

system 

CLO 1 

CLO 2 

CLO 5 

- อธิบายแนวคิดและหลักการสำคัญของ

รายวิชา 

- ใหผ ู  เร ียนทำการ คนควาหาขอมูล

เกี ่ยวกับเนื ้อหาที่จะเรียน โดยทำการ

อภิปรายหนาหอง 

- ทำความรู จ ักกับเครื ่องมือที ่ตองใช

งานนวิชาพรอมมอบหมายงานคนควา

เพ่ือเตรียมทำโครงงานประจำวิชา 

- การเรียนการสอนอยูในรูปแบบ ออน

ไซต และออนไลนหากมีความจำเปน

โดยผานโปรแกรม Zoom MS-Team 

Discord 
สื่อท่ีใชสอน 

 แ บ บ ท ด ส อ บ ก  อ น เ ข า

บทเรียน 

 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 Google Collab 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 
 ภาคปฏิบัติ 

- CV Laboratory 1  

2 

12 ม.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- Image formation, 

Image acquisition 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล  ภาคปฏิบัติ 
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สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- CV Laboratory 2 ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 
สื่อท่ีใชสอน 

 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

Zoom 

3 

19 ม.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- Color model, 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 
สื่อท่ีใชสอน 

 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 Zoom 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 

ภาคปฏิบัติ 

- CV Laboratory 

3 

4 

26 ม.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- theory of image 

processing : Point 

operater, Pixel 

transformation, 

Histrogram 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 
สื่อท่ีใชสอน 

 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 Zoom 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 ภาคปฏิบัติ 

- ปฏิบัติการกายวิภาค

ของระบบประสาทและ

การวัดความเร็วของ

การนำกระแสประสาท 

 

5 

2 ก.พ. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- theory of image 

processing, Linear 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 
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สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

and Nonlinear 

Filtering 
- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning  

 Zoom 

ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 

6 

9 ก.พ. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- Frequency analysis : 

Furier transform 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning  

 Zoom 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล   

7 

16 ก.พ. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- Frequency 

analysis : Pyramid, 

wevlet 

CLO 1 

CLO 2 

 

  ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 

8 

21 ก.พ. 

66 

สอบกลางภาค 

9 ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ CLO 1 - ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 2/2/0 
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สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 มี.ค. 

67 

- Object detection CLO 2 

 
- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

- ทดลองปฏ ิบ ั ต ิ การ ในการ เข ี ยน

โปรแกรมเพ่ือประมวลผลสัญญาณ 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

  

9 

8 มี.ค. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- Object tracking  

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

- ทดลองปฏ ิบ ั ต ิ การ ในการ เข ี ยน

โปรแกรมเพ่ือประมวลผลสัญญาณ 

- มอบหมายใหนักศึกษาทำการคนควา

งานวิจัยตางๆที่เกี ่ยวของกับเนื ้อหาท่ี

เร ียน เพ ื ่ อค ิดแนวทางการพ ัฒนา

โครงการประจำวิชา 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 

  



สพว.03 

หนา 13 

 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

10 

15 มี.ค. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- Camera Caribration 

CLO 1 

CLO 2 

 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

- แบบฝกหัดเพิ ่มทักษะ และ ความ

ชำนาญ 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 

  

11 

22 มี.ค. 

67 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- 3-D reconstruction 

 - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

 



สพว.03 

หนา 14 

 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

12 

29 มี.ค. 

67 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar on practices 

related to theories 

CLO 1 

CLO 2 

 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

13 

5 เม.ย. 

67 

ภาคบรรยาย -ภาคปฏิบัติ 

- Seminar on practices 

related to theories 

CLO 3 

CLO 4 

CLO 5 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 



สพว.03 

หนา 15 

 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

   - มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

14 

19 เม.ย. 

67 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar on practices 

related to theories 

CLO 3 

CLO 4 

CLO 5 

 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 
  



สพว.03 

หนา 16 

 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 Discord 

15 

26 เม.ย. 

67 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar on practices 

related to theories 

CLO 3 

CLO 4 

CLO 5 

 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 

16 

ชดเชย  
ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

Seminar on practices 

related to theories 

CLO 3 

CLO 4 

CLO 5 

 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเป นกลุ มย อย เ พ่ือ

สงเสริมทักษะทางความคิดอยางเปน

ระบบและมีเหตุผล รวมถึง ทักษะใน

การทำงานเปนกลุม 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

 OpenBCI 

 Visual Studio 2022 

2/2/0 ผศ. ดร. 

ปริญญา ศิริธน

วันต 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศิริฤกษกุล 



สพว.03 

หนา 17 

 

สัปดาห

ที ่

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อที่ใช 

จำนวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 Visual Studio Code 

 Zoom 

 MS-Team 

 Discord 

17 

3 พ.ค. 

67 

สอบปลายภาค 

 รวม   30/30/0  

2. แผนการประเมินผลลพัธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหที่ประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 1., CLO 4., CLO 5. การสงงาน ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 2., CLO 3., CLO 5. งานปฏิบัติการ ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1., CLO 2., การอภิปรายและการซักถาม

และการตอบคำถาม 
ตลอดภาคการศึกษา 

5% 

CLO 3., CLO 5. การสำเสนอในรูปแบบประชมุ

สัมนา 
ครั้งท่ี 12-15 

10% 

CLO 2., CLO 3., CLO 4., 

CLO 5. 

โครงงานประจำวิชา ครั้งท่ี 16 

ชดเชย นัดนอกตาราง 

20% 

CLO 1,. CLO 2. การสอบกลางภาค ครั้งท่ี 8 

21 ก.พ. 67 

25% 

CLO 1., CLO 5. การสอบปลายภาค ครั้งท่ี 17 

3 พ.ค. 67 

25% 
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หนา 18 

 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลักที่ใชในการเรียนการสอน 

1. Maureen Clerc, Laurent Bougrain and Fabien Lotte. Brain-Computer Interface 1 Foundation 

and Method, ISTE Ltd and Wiley&Sons,Inc.2016 

 

2. เอกสารอานประกอบ/สือ่อิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ทีน่ักศกึษาควรอานเพิ่มเติม 

1. Ramadan, Rabie & Refat, Samah & Elshahed, Marwa & Ali, Rasha. (2015). Basics of Brain 

Computer Interface. Intelligent Systems Reference Library. 74. 31-50. 10.1007/978-3-319-

10978-7_2. 

2. Wolpaw, Jonathan & Birbaumer, N & Heetderks, W.J. & Mcfarland, Dennis & Peckham, P. & 

Schalk, Gerwin & Donchin, Emanuel & Quatrano, L.A. & Robinson, Charles & Vaughan, Theresa. 

(2000). Brain-Computer interface technology: A review of the first international meeting. IEEE 

transactions on rehabilitation engineering : a publication of the IEEE Engineering in Medicine 

and Biology Society. 8. 164-73. 10.1109/TRE.2000.847807. 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนำ 

ไมม ี
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หนา 19 

 

หมวดที่ 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ีที่จัดทำโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและ ความเหน็จาก

นักศึกษาไดดังน้ี 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสำรวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสำรวจ 

 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังน้ี 

-  การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลีย่นความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในช้ันเรียน 

 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาไดดังน้ี 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ

เรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทำแบบรายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 

       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสทิธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากขึ้น ดังน้ี 
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-  ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

- ปรับปรุงรายวิชาและหลักสตูรตามขอกำหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2552 และตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปการศึกษา 2565 

  



สพว.03 

หนา 21 

 

 

ชื่ออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

 

ลงช่ือ อ.ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล    วันที่รายงาน................. 

               

 

ชื่ออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงช่ือ อ.ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันที่รายงาน.............. 

            

 


	หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
	1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
	หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

